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Moedas 

 

 

Tópico/objectivos de aprendizagem da exposição: 
 
Estatística, mas também probabilidade, estratégia, capacidade de resolução de 
problemas, fracções, precisão. 

 

Lista de materiais necessários: 

● Dois tipos de moedas impressas em 3D 
● A caixa impressa em 3D 
● Parafusos e porcas 
● Chave de fendas 

 

Link para caixa 
https://drive.google.com/file/d/1uF0rCSZiJgpvr_I4j0E4VJePrHQnrsI
e/view?usp=drive_link 

 

Link para moedas 
https://drive.google.com/file/d/1zxlmbCWbnJ5zxp3Yb30-
gW_87f9u1aNW/view?usp=drive_link 
  

https://drive.google.com/file/d/1uF0rCSZiJgpvr_I4j0E4VJePrHQnrsIe/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1uF0rCSZiJgpvr_I4j0E4VJePrHQnrsIe/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1zxlmbCWbnJ5zxp3Yb30-gW_87f9u1aNW/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1zxlmbCWbnJ5zxp3Yb30-gW_87f9u1aNW/view?usp=drive_link
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Montagem 
 

Tempo Estimado: 5 min 
 

Passo 1 Coloca 20 moedas 

impressas em 3D na 

caixa, algumas de cada 

tipo. 

 

Passo 2 Colocar a tampa sobre a 

caixa. Aparafusar as duas 

partes da caixa 

  

Passo 3 Coloca a caixa junto ao 

tabuleiro. Acrescentar 

uma moeda de cada tipo 

como contador. 

A exposição está pronta a 

ser utilizada. 

 

 

 

 

 

 

Observações 
 
Alterar a proporção de cada tipo de moeda para propor um novo desafio. Não 
adicione contadores se estes houver o risco de... desaparecerem. 
 


