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Materiais

e Tabuleiro: folha A3 (a imprimir e a plastificar);
e Opcodes para as pegas triangulares rectas:

o Compradas numa loja

o PVC

o PLA, feitas com impressora 3D

e Para os numeros nas pecas, pode desenhar nimeros com um marcador ou
utilizar autocolantes.

Breve descricéao

Esta atividade utiliza uma matriz de resultados 3 x 3 x 3 para demonstrar como duas
pessoas/agentes tomam decisfes com trés op¢des. Por exemplo, a matriz abaixo

mostra o jogo Pedra, Papel, Tesoura e os resultados possiveis entre dois jogadores.

Pessoa A
Pedra Papel Tesoura
Pedra (0, 0) (-1, 1) (1,-1)
Pessoa B Papel (1, -1) (0, 0) (-1, 1)
Tesoura (-1,1) 1, -1) (0, 0)

As pecas triangulares utilizadas para preencher o tabuleiro tém os niameros 0 =
empate, 1 = vitdria e -1 = derrota. Estes numeros indicam os resultados possiveis
dos dois agentes com base na interseccao entre cada uma das suas escolhas. Por
exemplo, o papel ganha a pedra (ver quadro acima). Para que os utilizadores
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possam ver mais facilmente o padréo criado, as pecas tém 3
cores diferentes com base nos resultados descritos
anteriormente. Esta atividade € utilizada para contemplar

todos os resultados possiveis e colocé-los no quadro em

conformidade.
Montagem

Design de todas as pecas
As pecas triangulares rectas devem ser de 3 cores diferentes (6 pecas por

resultado, total 18).

Sugestdes para as cores: Escolha cores que contrastem entre si para que

seja mais facil para os utilizadores distinguirem os trés resultados.

Width: 5 mm

75 mm
54 mm

©
14

55 mm

Figura 1. Medidas do tridangulo retangulo

Montagem
N&o sdo necessarios passos de montagem. Quando tiver as pecas
triangulares correctas e o quadro, a exposi¢ao esta pronta a ser utilizada.
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O tabuleiro (DINA3)

@E}(hibit 11: Find the outcom‘ ﬁf“@
D

Use the pieces to play out the options of the rock-paper-

scissors game.

K

Rock Paper Scissors
Rock Paper Scissors

Rock

Paper

Scissors

AN/
AN/

O=nochange 1 =winning -1=losing
‘ - Cafunded by
tha Eurepaan Unian

Outras opcoes

Os numeros nas pecas podem ter relevo para ajudar os adultos com deficiéncia
visual a compreender mais facilmente os valores. Outra op¢éo poderia ser desenhar

a matriz com outras formas, como rectangulos ou circulos.

Explicacao
Esta atividade envolve os utilizadores no processo de tomada de decisdo através da
matriz de compensacao. Desta forma, torna-se mais facil visualizar o conceito de

formacao de estratégias e de probabilidade em cenarios quotidianos. A matriz
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também pode ser 2 x 2, 4 x 4 ou mesmo maior, consoante as
opcoes disponiveis. O exemplo do jogo pedra, papel e tesoura

da uma soma zero.

Competéncias

e Probabilidade
e Compreender a matriz de compensacéo
e Identificar as vantagens e desvantagens de uma situacao

e Tomada de decisdes e formacao de estratégias

Observacoes
Embora seja apresentado um cenario no quadro, a atividade pode ser alargada
utilizando as mesmas pecas, mas outros cenarios e acrescentando mais pecas

triangulares.
Para Impressoras 3d (Se aplicavel)

As pecas do triangulo retangulo podem ser construidas utilizando software e

impressora 3D.
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