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JOgos 8x3

O xadrez e as damas sao jogos bem conhecidos
para jogar em 64 casas. Aqui estd um novo jogo
para dois, para testar a sua inteligéncia.

Gatos & Caes
Um jogador joga com Gatos (@) e o outro com Cées (@).

Para comecar, coloca-se um Gato no centro do tabuleiro
(destacado a azul). De seguida, coloca-se um Cao fora do
centro. A partir daqui, os jogadores jogam a vez em

gualquer sitio.

Os Gatos e os Caes nao podem ser colocados lado a lado

(podem ser colocados na diagonal).

O vencedor € o ultimo jogador que colocou uma peca no

.

Exemplo
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JOgos 8x38

O xadrez e as damas sao jogos bem conhecidos
para jogar em 64 casas. Agqui esta um novo jogo

para dois, para testar a sua inteligéncia.

Rastros
O caracol ( @ ), € movido alternadamente pelos dois

jogadores. Pode deslocar-se para qualquer casa

vizinha (horizontal, vertical ou diagonal).

Cada vez que o Caracol se move, a célula de onde

veio é bloqueada ( @ ).

O primeiro jogador a chegar ao seu canto com o

caracol ganha, isto €, 1, para o jogador inicial. 2, para

. ecas bloqueadoras aracol
0 segundo jogador. et {‘,
>
Nao consegue jogar? Perde. A

Posig¢do inicial
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