NUMERIC

R

D
Azulejos

Objectivos:
Exercitar e melhorar o pensamento estratégico e as competéncias em geometria 2D.

Descricdo comentada dos materiais a utilizar:

Na exposigédo Azulejos, 12 azulejos quadrados devem ser colocados numa grelha de
4x3 para formar um caminho. Existem 4 desenhos diferentes para os azulejos, o que

significa que podem ser ordenados em 4 conjuntos de 3 azulejos idénticos.

A grelha apresenta um ponto de partida e um ponto de chegada. Estes sdo os

Unicos pontos de acesso. O resto da grelha esta bloqueado por uma parede ficticia.

Recomendamos que os azulejos sejam fabricados num material
mais duravel do que o papel ou que sejam laminados, se for utilizado papel. Caso

contrario, poderao ter de ser substituidos com alguma frequéncia.
Estratégias:

A exposicao propde dois desafios aos alunos, com o objetivo de treinar as suas
competéncias na resolucéo de problemas e na geometria 2D. No primeiro desafio,
os alunos devem determinar se é possivel formar um caminho continuo que va do
inicio ao fim utilizando as 12 pecas. No segundo, é-lhes perguntado qual € a menor
guantidade de pecas necessarias para ligar o ponto de partida ao ponto de chegada.
Em ambos o0s casos, € necessario fazer experiéncias com as pecas para encontrar

uma resposta.

Podem ser imaginadas mais actividades para treinar outras
competéncias (ver Ficha de Trabalho). Também se pode mudar a localizagcéo do

ponto de partida e do ponto de chegada e fazer as mesmas perguntas.

O objetivo inicial desta exposicado € demonstrar como a simetria pode ser aplicada
num contexto pratico. Mas também pode ir mais longe, pois pode pedir aos alunos

gue calculem um perimetro ou uma area.
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Apreciacao / Avaliacao dos alunos:

Os diferentes desafios permitem que os alunos vejam o tépico matematico de

diferentes formas, reforcando assim as suas competéncias recentemente adquiridas.
Avaliacao da aula:

No final da aula, os alunos devem ter uma melhor compreenséo da geometria 2D.
Durante a aula, os desafios ndo aumentam de dificuldade porque o mais importante

€ a abordagem criativa a um problema logico.
Sugestdes:

Se quiser aumentar o grau de dificuldade, experimente uma atividade em que mude
varias vezes o ponto de partida e o ponto de chegada. Imprima duas etiquetas que

digam "Inicio" e "Fim" e coloque-as em qualquer ponto da grelha.
Encerramento:

Pergunte aos alunos o que acharam desta atividade e determine quais sao os
pontos fracos e os pontos fortes. Isto permitir-lhe-4& melhorar a atividade para a

préxima vez que a implementar.
Sugestdes:

Pode preparar uma série de perguntas para colocar aos alunos no final da aula.
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